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Simulaciéon del comportamiento de un motor

Para la simulacion de la velocidad se deben tomar en cuenta dos caracteristicas del motor, de la
misma forma que describimos en clases: estatico y dinamico. Para cada extincion debemos calcular

primero cual sera la velocidad estética, y luego variar la velocidad actual hacia esta velocidad final en
forma exponencial.

Comportamiento estatico

Dos factores influyen: Friccién inicial y luego el comportamiento exacto del motor que actualmente
depende de muchos factores de la instrucciéon. Sin embargo, se puede aproximar con una funciéon
exponencial en forma bastante realista.

La friccién inicial de puede simular mediante un simple if en el programa que no permite que rote
el motor abajo de una cierta excitaciéon:

Si la excitacidén < minima

Velocidad pinar = 0

sino
. _ Torque
Velocidad pinat = Velmag * (1 — e~ Masa )
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Comportamiento dindmico

El motor cambiara de la velocidad actual hacia la velocidad nueva, en forma exponencial con una

formula similar que la usada para el comportamiento estatico, solo que el exponente ahora indica la
inercia del sistema.

Ahora, en un sistema sincrénico con intervalos constantes, como seré en el sistema operativo que
utilizaran, las variaciones se calculan en forma mas sencilla con esta aproximacién:

VelOCidadnueva = Velocz‘dadanterior + (‘/final - Vactual) * Cte

La constante es la que determinara la aceleracion del motor.
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